
Teilnahmebedingungen zum Autorenwettbewerb 
 
 

1. Veranstalter 
Veranstalter des Autorenwettbewerbs ist der Ad Astra 
Liverollenspiel e.V. Die Jury besteht aus den folgenden 
Vereinsmitgliedern: Fabian Schneider, Ronja Block, 
Vanessa Frommherz und Jannik Frommherz. 
 
2. Teilnehmerkreis 
Teilnehmen kann jede natürliche Person, die nicht zur 
Jury gehört. Autorenwerke von Minderjährigen sind von 
einem Erziehungsberechtigten einzureichen. Mehrere 
Personen können gemeinsam ein Autorenwerk 
einreichen, die Preise werden jedoch nur in einfacher 
Ausfertigung vergeben.  
 
3. Thema “Aus den Fugen” 
“Ad Astra” ist ein seit 2014 bestehendes Spielerlager 
bei den LARP-Veranstaltungen der Mythodea-
Kampagne (Rechteinhaber: Live Adventure Event 
GmbH). In-time ist “Ad Astra” ein kleiner Freistaat in der 
Bucht von Heolysos auf Mythodea, bestehend aus der 
alten Stadt “Asina” und dem neuen Hafenörtchen 
“Caladh Erenn”.  
Als Erklärung für die ausgefallenen Liverollenspiel-
Veranstaltungen im Rahmen der Mythodea-Kampagne 
während der Corona-Pandemie wurden 
Naturkatastrophen in weiten Teilen Mythodeas 
angeführt. Die Naturkatastrophen, welche Ad Astra 
heimsuchen, wurden in aufeinander aufbauenden 
Szenarien in der facebook-Gruppe „Ad Astra – Stadt der 
Wissenssucher“ sowie im öffentlichen Bereich der 
Website des Veranstalters beschrieben 
(https://adastra-larp.de/forum/index.php?thread/69-die-
große-hitze/ und https://adastra-
larp.de/forum/index.php?thread/71-das-große-nass/).  
 
Die Autorenwerke müssen eines oder mehrere dieser 
Szenarien aufgreifen und aus der Sicht eines IT-
Charakters geschrieben sein. Der IT-Charakter kann 
ein SC, NSC oder Tribe Mythodeas sein.  
 
Im Zweifelsfall entscheidet die Jury, ob der eingereichte 
Beitrag den Vorgaben entspricht und gewertet wird.  
 
4. Form, Umfang und Art der Werke 
Die Autorenwerke sind ausschließlich in Textform mit 
maximal 500 Wörtern einzureichen. Der Name des IT-
Charakters, aus dessen Sicht der Text geschrieben ist, 
muss angegeben werden. 
Die Art des Textes steht den Autoren frei. Es können 
beispielsweise Erzählungen, Briefe oder 
Tagebucheinträge eingereicht werden.  
 
 
 
 
 

5. Einreichung  
Die Teilnahmefrist für die Einreichung der 
Autorenwerke ist der 31.03.2021. Zur Einreichung 
senden die Autoren ihren Text formlos per E-Mail an 
stadt@adastra-larp.de. Mit Absenden des Textes 
erkennen die Autoren diese Teilnahmebedingungen 
an.  
 
6. Prämierung 
Es wird ein Jurypreis und ein Losgewinn in Form von 
Sachpreisen vergeben. Der Jurypreis wird von der Jury 
aus allen rechtzeitig eingereichten Autorenwerken 
ausgewählt und kürt die in den Augen der Jury beste 
Leistung. Die Entscheidung der Jury ist 
unanfechtbar. Aus allen verbleibenden, rechtzeitig 
eingereichten Beiträgen wird der Losgewinn ausgelost. 
 
Die Prämierung findet unverzüglich nach Ablauf der 
Teilnahmefrist statt. Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. Eine Barauszahlung der Sachpreise 
ist nicht möglich. 
 
7. Datenschutz, Nutzungsrecht  
Personenbezogene Daten werden ausschließlich für 
die Durchführung des Wettbewerbs erhoben. Folgende 
Daten sind notwendig: Name der Teilnehmenden, E-
Mail-Adresse sowie von den Gewinnern die 
Postanschrift.   
 
Die Teilnehmenden erklären sich damit einverstanden, 
dass ihr eingereichter Text, sowie bei Gewinnern der 
OT-Name, auf den facebook- und Instagram-Auftritten 
des Ad Astra Liverollenspiel e.V. sowie auf dessen 
Website (www.adastra-larp.de) veröffentlicht wird.  
 
8. Haftung, Disclaimer 
Der Veranstalter haftet nicht für die Einschränkung oder 
die Verletzung von Rechten Dritter, die durch die Werke 
und Beiträge entstehen. Die Jury ist berechtigt, Werke 
auszuschließen, die nach sachgerechter Einschätzung 
rechtswidrig sind, gegen die guten Sitten verstoßen 
oder einen diffamierenden Charakter haben. 
 
Dieses Gewinnspiel steht in keiner Verbindung zu 
Facebook/Intstagram und wird in keiner Weise von 
Facebook/Instragram gesponsert, unterstützt oder 
organisiert. Alle angegebenen Informationen werden 
nicht von Facebook/Instagram bereitgestellt. 


